Observations a propos du jeu « cloches malines juniors »

De la plus grave a la plus aigue
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Le jeu inclut 4 mini cloches kakis ainsi qu’une notice télécheargeable.

Pourquoi malines car en les regardant elles semblent toutes pareilles, méme taille, méme
couleur. Mais elles sont (comme leurs grandes sceurs) malines car elles ont toutes des pe-
tites subtilités qui les différencient. Ici c'est la hauteur du son, matérialisée a l'intérieur par
un changement de la couleur de pastille de la cloche que I'on voit en l'inclinant. Attention
les couleurs rangées de la plus grave a la plus aigue (pastilles rouge orange jaune bleue) ne
correspondent pas aux hauteurs des cloches malines normales.

Faites le choix des cloches que vous souhaitez utiliser et désignez un meneur. C'est lui qui
annonce avec combien de cloches on joue (4,3,2) ainsi que leurs couleurs. Il garde la(es)
cloche(s) non concernées. Il masque les cloches avec lesquelles on ne joue pas sur la fiche
de controle.

Celui gui manipule, active ces cloches sans voir l'intérieur. Il doit les ranger de la plus grave
a la plus aigué en se basant sur les couleurs annoncées du plateau et ce qu’il entend. Il
place les cloches sur la fiche de controle. On vérifie en retournant les cloches. La couleur
déterminera s'il a fait le bon choix.

On peut faire le jeu en équipe avec deux cloches uniguement, puis trois puis quatre. En cas
d’erreur on remélange les cloches et on recommence. Notion abordées : "est plus grave
gue" ou "est plus aigu que".

Le jeu est simple, super ludique, trés éducatif, amusant. Peut se jouer en famille, a I’école,
dans le cadre de I'’éduc.mus...Peut se rejouer chaque jour. On ne s’en lasse pas.

Attention pour les cloches malines juniors, on a un son assez faible donc soit on arrive a
obtenir un silence absolu, soit on se résigne a jouer en petits groupes autour du plateau de

jeu.












Jouer avec trois cloches




